
活动规则 

无需购买或付款即可参与或获奖。对于抽奖活动，获奖几率取决于收到的有效参赛作品总

数。在被禁止或要求注册、担保或本地化的地区无效。 

本活动受本活动规则（“活动规则”）以及 PUBG 服务条款和许可协议（“TOS”）的约

束。有关活动参与的其他重要细节、要求和条件可能会在链接至本活动规则的页面（“活

动页面”）以及我们的官方社交媒体渠道（如 Discord、Facebook、Instagram、

YouTube、X 和 TikTok）上公布。提交参赛作品即表示您接受活动页面上的参与条款和

条件、本活动规则以及 TOS。 

1. 活动主办方 

本活动的主办方为 KRAFTON, Inc.，地址位于大韩民国首尔特别市江南区德黑兰路 231

号，邮编 06142（“主办方”）。 

2. 提交标准 

参赛作品必须按照提交指南中规定的规格提交。参赛作品必须遵守所用平台的社区准则和

服务条款。每份参赛作品与提交该作品的参赛者相关联。提交的记录时间为以 UTC 显示

的所收到提交内容的日期和时间戳。主办方可自行决定拒绝任何被认定违反本活动规则的

参赛作品。禁止自动化参赛，使用任何自动化设备将导致取消资格。 

3. 参赛者资格 

如果提交指南要求通过 KRAFTON ID、Discord、Steam 或其他账号提交，参赛者必须是

该账号系统的注册会员。任何附加资格要求可在本活动规则和提交指南中找到。如对任何

参赛者产生争议，相关账号、电子邮件地址或用户名的授权持有人将被视为参赛者。“授

权持有人”是指由互联网接入提供商、在线服务提供商、社交媒体渠道或其他负责分配账

号、电子邮件地址或用户名的机构分配账号、电子邮件地址或用户名的自然人。每位潜在

获奖者可能被要求出示其为授权持有人的证明。在其司法管辖区属于未成年人的参赛者，

可在获得父母同意且处于其所在地区游戏建议年龄分级范围内的情况下参与。如获奖者为

未成年人，主办方保留要求提供由未成年人的父母/监护人签署的奖品弃权/免责文件及本

活动规则副本的权利。主办方及其关联公司的员工、董事和高级职员，参与活动管理的任



何代理或第三方机构，以及他们的直系亲属（配偶、父母、兄弟姐妹和子女）和家庭成员

均无资格参与。 

4. 活动期间 

活动将在提交指南中规定的活动期间内进行。主办方的计算机是活动的官方计时设备。主

办方可自行决定拒绝任何被认定违反本活动规则的参赛作品。禁止自动化参赛。 

5. 获奖者选定及通知 

潜在获奖者将通过提交指南中规定的方式选出。主办方将按照提交指南中的规定通知获奖

者，方式可能包括游戏内消息、私信或电子邮件。视活动而定，居住在某些司法管辖区的

参赛者在被确认为获奖者之前，必须在无协助的情况下正确回答由主办方出题的限时数学

技能测试问题。获奖者必须回复主办方发出的任何要求或需要回复的通知，并提供所要求

的信息以领取奖品。未能回复将导致奖品被没收，并且主办方可酌情取消该获奖者的资格

。如获奖者被取消资格，主办方可以（但没有义务）将奖品授予替补获奖作品。对于因任

何原因（包括账号未激活、相关技术问题或获奖者未能充分关注任何账号）导致的通信接

收延迟或失败，或对本活动规则的未能理解，主办方概不负责。参与本活动即表示，在法

律允许的范围内，每位参赛者允许主办方将其姓名、照片、肖像、声音、意见、信息、个

人经历信息、家乡及居住地区用于宣传和推广目的，且无需额外补偿。主办方还可能要求

获奖者以及出现在获奖作品中的任何其他个人签署资格声明、责任免除书和/或宣传许可

书。 

6. 奖品 

活动可颁发的奖品在提交指南中列明。奖品将按照提交指南的规定分发，并以主办方对获

奖者的核实为前提。除非提交指南另有说明，获奖者将通过提交指南中所述的方式收到各

自的奖品，方式可能包括游戏内（例如通过游戏内邮件）或通过其注册的电子邮件地址。

奖品受发行方条款的约束。不允许对奖品进行替换、转让、退回或转移，除非由主办方决

定，主办方有权自行决定以同等或更高价值的其他奖品替换奖品。与接受和使用奖品相关

的税费及其他费用（如有且法律要求），由获奖者全权承担。因无法投递而被退回的奖品，

或在通知送达后十五（15）天内未被领取的奖品（如适用）将被没收。奖品不可转让。不

允许对任何奖品进行替换或兑换（包括兑换现金），但主办方保留以另一奖品替换奖品的

权利。除非提交指南另有规定，每人每次活动限领一份奖品。所有奖品均“按原样”提供，



不附带任何形式的明示或默示保证（包括但不限于对适销性或特定用途适用性的任何默示

保证）。 

7. 参与条件 

提交活动参赛作品即表示您同意遵守本活动规则以及主办方就活动作出的任何决定，该等

决定由主办方或其指定人自行酌情作出。对于主办方合理怀疑篡改主办方网站或参赛流程

、故意提交超过允许数量的参赛作品、违反本活动规则或 TOS、或有违背体育精神或扰乱

行为的任何参与者或获奖者，主办方保留取消其资格并在法律允许的最大范围内追究其责

任的权利。严禁对活动系统进行任何作弊或欺诈行为，此类行为将导致您的参赛资格被完

全取消、被禁止参与未来的促销活动，并在法律允许的最大范围内就由您造成的损害采取

法律行动。 

8. 知识产权 

参赛者既有基础知识产权的所有权仍归参赛者所有，但主办方有权为管理和推广活动以及

主办方的营销和广告目的，重印、展示、复制、表演、使用和展出参赛作品。参与本活动

即表示，每位参赛者授予主办方一项非独占、全球性、已全额支付、免版税、永久性、可

转让并可再许可的许可，以在任何媒介中出于任何及所有目的，重印、展示、复制、表演

、使用、修改、重制和展出（包括制作衍生作品的权利）参赛作品以及就活动或奖品的使

用或领取而提交的相关材料和信息。每位参赛者特此保证，参赛者提供的任何参赛作品及

其他材料和信息均为参赛者的原创，不侵犯任何个人或实体的版权、商标、隐私权、公开

权、精神权利或其他知识产权或其他权利，且不违反任何规则或法规。如果参赛者提供的

参赛作品、信息或材料包含任何非参赛者所有和/或受第三方权利约束的材料或元素，参

赛者声明其已在提交参赛作品和信息或材料之前，获得允许主办方按照活动规则规定的方

式使用和利用该参赛作品、信息和材料所需的所有许可和同意，且无需额外补偿。 

每位参赛者就其在参与活动过程中提供的任何参赛作品及其他材料和信息（“参赛者内

容”）作出如下保证和声明：(a) 除主办方的知识产权外，参赛者拥有参赛者内容的所有

权利，且所有参赛者内容均为参赛者的原创作品；(b) 参赛者内容不侵犯任何其他个人或

实体的版权、商标或其他财产权利；(c) 参赛者内容不违反任何规则或法规；(d) 参赛者内

容不包含参赛者或任何第三方视为机密的信息。参赛者同意主办方有权核实所有参赛作品

的所有权和原创性。参赛者理解并承认，如果参赛作品被选为获奖作品，而参赛作品的所



有权、权利和原创性无法核实到令主办方满意的程度或以任何其他方式不符合资格，主办

方可选择替补获奖者。除法律禁止的范围外，参赛者放弃在任何国家对参赛者内容享有的

任何“精神权利”或“droit moral”或类似权利的利益。除参与活动这一唯一且有限的

目的外，本活动规则不授予将主办方的内容、游戏内容或主办方任何知识产权用于任何其

他目的的任何许可、准许或权利。 

9. 免责声明、免除及责任限制 

主办方对任何奖品或您参与活动不作任何形式的明示或默示的陈述或保证。参与活动或领

取任何奖品即表示，每位参赛者同意免除并使主办方及其子公司、关联公司、供应商、经

销商、广告/活动代理机构、活动平台提供商、奖品提供商及其各自的母公司以及上述各

公司的高级职员、董事、员工和代理（统称“被免责方”）免受因参与任何活动或领取、

使用或误用任何奖品而产生的任何索赔或诉因（包括但不限于人身伤害、死亡、财产损坏

或损失）的损害。被免责方对以下情况概不负责：(1) 任何不正确或不准确的信息，无论

是由参赛者、印刷错误还是与活动相关或用于活动的任何设备或程序造成；(2) 任何形式

的技术故障，包括但不限于电话线路或网络硬件或软件的故障、中断或断线；(3) 对参赛

流程或活动任何部分的未经授权的人为干预；(4) 活动管理或参赛作品处理过程中可能发

生的技术或人为错误；或 (5) 因参赛者参与活动或领取、使用或误用任何奖品而直接或间

接、全部或部分造成的任何人身、数据或财产的伤害或损害。 

如果确认参赛者的参赛作品因错误被删除、丢失或以其他方式损毁或损坏，参赛者的唯一

补救措施是在该活动中再次参赛；如果因活动或其任何部分因任何原因中止而无法再次参

赛，主办方可酌情决定从中止之日前收到的所有有效参赛作品中选出本活动所提供任何或

全部奖品的获得者。如果主办方因超出其控制范围的任何事件（包括但不限于火灾、洪水

、地震、爆炸、劳资纠纷或罢工、天灾或公敌行为、任何联邦、州或地方政府的法律、命

令或法规，或其他非主办方合理控制范围内的原因，各称“不可抗力”事件或事故）而无

法按本规则预期继续进行活动，主办方有权修改、暂停或终止活动。本规则任何条款的无

效或不可执行不影响其他条款的有效性或可执行性。 

10. 适用法律及管辖 

参赛者同意受本活动规则以及主办方在各方面均为最终且具有约束力的决定的约束。在适

用法律允许的范围内，本活动规则和活动受大韩民国法律管辖并据其解释，因本协议引起



的或与之相关的任何争议应以个别方式解决，不得采取任何形式的集体诉讼，并最终由大

韩商事仲裁院（“KCAB”）根据大韩商事仲裁院国际仲裁规则通过仲裁解决。仲裁员人

数为一名。仲裁程序的仲裁地为大韩民国首尔。仲裁程序使用的语言为英语。任何索赔的

救济仅限于实际损害赔偿，任何一方在任何情况下均无权获得惩罚性、惩戒性、后果性或

附带性损害赔偿（包括律师费或其他提出索赔的相关费用），也无权解除本协议或寻求禁

令或任何其他衡平法救济。 

11. 个人信息 

参赛者在活动过程中可能被要求提供个人信息，例如用户名、电子邮件、KRAFTON ID、

Steam 账号信息、游戏内名称和/或社交媒体账号。这些信息将用于推广和管理活动、联

系获奖者、发放奖品，以及主办方隐私政策（见 https://krafton.com/en/privacy-

policy/）中规定的其他用途。在不限制主办方根据其隐私政策使用个人信息的权利的前提

下，参与活动即表示参赛者同意按照本活动规则和上述隐私政策的规定收集、使用和处理

其个人信息，并同意对参赛者在参与活动期间自愿提供给主办方的个人信息进行进一步处

理。 

12. 语言 

本活动规则可能以多种语言版本制定。如不同语言版本的条款产生争议，以英文版本为准

。 

13. 与社交媒体渠道无关 

本活动绝非由与活动相关使用的任何社交媒体渠道赞助、支持或管理，也与其无任何关联

。 

14. 权利保留 

如果作弊或其他特殊情况影响活动的公平性或完整性，主办方保留取消、更改或暂停活动

的权利。无论该等情况是由人为错误还是技术错误造成，本权利均予保留。如果无法找到

恢复活动完整性的解决方案，我们保留从不得不取消、更改或暂停任何或全部活动之前收

到的所有有效参赛作品中选出获奖者的权利。 

15. 其他 



如本活动规则与提交指南之间存在任何不一致，以提交指南为准，但仅限于该不一致的范

围。如果病毒、程序错误、未经授权的人为干预或其他超出主办方控制范围的原因影响活

动的管理、安全或正常进行，或主办方（由其自行决定）以其他方式无法按计划运营活动，

主办方保留随时自行决定更改本活动规则以及暂停或取消活动或参赛者参与活动的权利。

违反本活动规则、篡改活动运营或从事对主办方、活动或任何其他参赛者有害或不公平行

为（在每种情况下均由主办方自行决定）的参赛者将被取消参赛资格。主办方保留封禁资

格存疑、已被取消资格或以其他方式无资格参与活动者的权利。主办方的所有决定均为最

终决定。如果您不同意本活动规则的条款和条件，请勿参与活动。 

16. 获奖者名单 

在适用且法律要求的范围内，您可以通过邮寄一封贴有邮票、写明回邮地址并包含您的请

求和活动名称的信函至以下地址来索取获奖者名单：KRAFTON Legal Department, 231, 

Teheran-ro, Gangnam-gu, Seoul, Republic of Korea 06142。该信函必须在相应活动

的活动期间结束后 6 周内盖上邮戳。 

如对本活动规则、活动、获奖者或奖品有任何反馈或疑问，您可以通过 PUBG 帮助中心

（support.pubg.com）联系主办方。 


